POMYSLY NA
GRY Z UZYCIEM

OBRAZKOW

Czesc 1

Wiele kursow dla dzieci w zeszytach ¢wiczen zawiera gotowe do wyciecia mate karty obrazkowe. Jest
to zazwyczaj od 6 do 8 obrazkéw przedstawiajgcych stownictwo z danego zakresu tematycznego. Mate
karty obrazkowe wprowadzajg do nauki element wizualny oraz ruchowy i sg pomocne podczas pracy
w parach. Kiedy dzieci tworzg swoje karty, zachec je, by podpisaty obrazki z tytu swoimi inicjatami —
pomoze to unikngé zagubienia kart. Oto 10 gotowych do wykorzystania pomystéw z wykorzystaniem
matych kart obrazkowych!

1. Zgadnij gdzie!

Dzieci pracujg w parach. Jedno z dzieci odwraca wszystkie swoje karty obrazkami do dotu i zadaje pytanie,
np. ,Where’s the car?”. Drugie dziecko wskazuje jedng z kart i zgaduje: ,Here!”. Pierwsze dziecko odwraca
obrazek i méwi , Yes, you're right!”, jezeli zostat wskazany wtasciwy obrazek, lub ,No, this isn’t the car!”, jezeli nie.
Gdy pierwsze dziecko odnajdzie wtasciwg karte, zamieniajg sie rolami i zaczynajg kolejng ture.

2. Ut6z obrazki

W te gre mozesz gra¢ z catg grupa, sam(a) wydajgc polecenia dzieciom, lub zorganizowac jg jako prace
w parach — w tym przypadku dzieci powinny potozy¢ miedzy sobg otwartg ksigzke, ktéra bedzie odgrywac role
parawanu. Jedno z dzieci uktada swoje obrazki w rzedzie i udziela partnerowi instrukcji, np. cheese, biscuit,
chicken. Zadaniem partnera jest utozenie wtasnych kart w tej samej kolejnosci. Nastepnie dzieci sprawdzaja,
czy ich karty utozone sg w tej samej kolejnosci, i zamieniajg sie rolami.

3. Hura!

Dzieci pracujg w parach. Kazde z nich odwraca swoje karty obrazkami do dofu i tworzy z nich stosik. Dzieci
odwracajg po jednej ze swoich kart w tym samym momencie i mowig np. ,| can see the... mouse!”. Gdy oboje
odwrdcg ten sam obrazek, krzyczg ,Hurray!” i usuwajg te pare kart z gry. Gra konczy sie, gdy wszystkie karty
zostang potgczone w pary.

4. Widze ...!

W te gre mozesz grac z cafg grupg lub zorganizowac jg jako prace w parach. Jedno z dzieci unosi do gory
ksigzke ze schowanym z tytu jednym z obrazkéw. Dziecko méwi ,Look!” i stopniowo zaczyna przesuwac obrazek
do gory. Gdy drugie dziecko rozpozna obrazek, méwi np. ,| can see the... robot!”. Po trzech turach dzieci
zamieniajg sie rolami.

5. Can | have ...?

Dzieci pracujg w parach. Kazde z nich wybiera trzy karty ze swojego zestawu obrazkow i trzyma je w dfoniach
jak karty do gry, obrazkami w swojg strone. Jedno z dzieci zadaje pytanie, np. ,Can | have the lion, please?”.
Jezeli drugie dziecko nie ma obrazka lwa, mowi ,No. Sorry”. Jezeli posiada ten obrazek, méwi ,Here you are!”
i podaje karte pierwszemu dziecku, ktére méwi ,Thank you”. Nastepne pytanie zadaje drugie dziecko. Gra trwa
do momentu, gdy dzieci odkryjg wszystkie karty w grze.
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6. Usmiechniete zestawy

Dzieci pracujg w czteroosobowych grupach. Celem zabawy jest zebranie zestawu czterech takich samych kart.
Jedno z dzieci zbiera, tasuje i rozdaje cztery zestawy identycznych kart. Nastepnie dzieci po kolei zadajg sobie
nawzajem pytanie ,Can | have a ..., please?”. Osoba zapytana odpowiada: ,Here you are” lub ,No, sorry”,
w zaleznosci od tego, czy ma dany obrazek, czy nie. Nastepnie osoba zapytana przejmuje role pytajgcego.
Gdy ktore$ z dzieci zbierze zestaw czterech takich samych kart, ktadzie je na stole i méwi np. ,I've got the
tomatoes!”. Wygrywa dziecko z najwigkszg liczbg zebranych zestawow.

7. Podaj karte

W te gre baw sig z catg grupa. Wraz z dziecmi stan lub usigdz w kole. Pokaz pierwszg karte dziecku po swojej
lewej stronie, ktore musi nazwac to, co przedstawia obrazek, np. , T-Shirt!”. Nastepnie to dziecko pokazuje ten
sam obrazek osobie, ktéra znajduje sie po jego lewej stronie — ona rowniez musi nazwac¢ obrazek i podac¢
go dalej w ten sam sposob. Kiedy obrazek znajdzie sie u trzeciej lub czwartej osoby z kolei, rozpocznij zabawe
z kolejng kartg itd.

8. Muzyczne karty

W te gre baw sie z catg grupa. Dzieci stojg lub siedzg w kole. Rozdaj jeden zestaw obrazkdw réoznym dzieciom.
Witacz muzyke — dzieci podajg sobie karty zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Wytgcz muzyke. Dzieci, ktore
trzymajg obrazki, podnoszg je do gory i nazywajg to, co sie na nich znajduje. Wszyscy klaszczg i mowig np.
,Fantastic!”.

9. Kto pierwszy dotknie...!

W te gre mozesz grac z catg grupg, sam(a) wydajgc polecenia, lub zorganizowac jg jako prace w czteroosobowych
grupach. Dzieci rozktadajg swoje zestawy kart na stotach, obrazkami do goéry. Jedno z dzieci mowi np. ,First one
to touch the... strawberry!”. Dzieci powinny jak najszybciej dotkng¢ wiasciwej karty i powiedzie¢ ,Me!”. Po trzech
turach kolejne dziecko przejmuje role wywotujgcego karty.

10. Snap!

Dzieci pracujg w parach. Kazde z nich ktadzie swoje karty w stosiku, obrazkami do dotu. Dzieci odwracajg
po jednej ze swoich kart w tym samym momencie i mowig, co znajduje sie na obrazku, np. ,Giraffe!”. Jezeli
majg ten sam obrazek, dziecko, ktdre pierwsze go nazwie i krzyknie ,Snap!”, zabiera pare kart. Wygrywa gracz
z wiekszg iloscig kart na koncu gry.
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